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В статье изу­ча­ет­ся раз­ви­тие рын­ка азарт­ных игр в Юж­ной Ко­рее с 1947 по 
2014 г., ана­ли­зи­ру­ют­ся по­ли­ти­чес­кие и эко­но­ми­чес­кие ус­ло­вия со­сед­них с го
су­дар­ст­вом стран Вос­точ­ной Азии, в ча­ст­но­сти ки­тай­ско­го Ма­као. Рас­смот­ре
ны су­ще­ст­вую­щие пре­иму­ще­ст­ва РК в дан­ной сфе­ре, ко­то­рые соз­да­ют бла­го
при­ят­ные ус­ло­вия для раз­ви­тия игор­но­го биз­не­са.
Рост по­пу­ляр­но­сти азарт­ных игр в Азии оче­ви­ден. Се­ул ста­ра­ет­ся ид­ти в но
гу с этой тен­ден­цией, од­на­ко внут­ри­по­ли­ти­чес­кие и куль­тур­ные осо­бен­но­сти 
вно­сят свои кор­рек­ти­вы в дан­ный про­цесс. Так, про­во­дит­ся по­ли­ти­ка ог­ра
ни­че­ния до­пус­ка гра­ж­дан стра­ны в ка­зи­но: сре­ди всех ле­галь­но дей­ст­вую­щих 
в рес­пуб­ли­ке за­ве­де­ний все­го лишь од­но от­кры­то для по­се­ще­ния ко­рей­ца­ми, 
ос­таль­ные ори­ен­ти­ро­ва­ны на ино­стран­цев.
В ра­бо­те ана­ли­зи­ру­ют­ся дей­ст­вия юж­но­ко­рей­ско­го пра­ви­тель­ст­ва по улуч
ше­нию эко­но­ми­чес­ко­го со­стоя­ния го­су­дар­ст­ва за счёт раз­ви­тия рын­ка азарт
ных игр, так­же опи­сы­ва­ют­ся ме­ры по ог­ра­ни­че­нию нега­тив­но­го влия­ния по
след­них на со­ци­аль­ный ас­пект жиз­ни на­се­ле­ния. При­ни­мая во вни­ма­ние 
со­вре­мен­ное со­стоя­ние иг­ро­вой ин­ду­ст­рии в ми­ре, ав­тор де­ла­ет пред­по­ло
же­ние об ус­пеш­ном раз­ви­тии дан­но­го рын­ка Юж­ной Ко­реи в бу­ду­щем.
Клю­че­вые сло­ва: азарт­ные иг­ры, Юж­ная Ко­рея, ка­зи­но, «Кан­вон Лэнд», он
лайн-иг­ры, Ма­као, раз­вле­ка­тель­ный центр.
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The article analyses the development of the gambling market in South Korea 
from 1947 till 2014, the political and economic conditions of neighboring coun‑
tries of East Asia, particularly, Macao. Current advantages in this area which cre‑
ate favourable conditions for gambling industry are examined.
The growth in popularity of gambling in Asia is obvious. Seoul tries to keep up 
with this tendency, but internal political and cultural peculiarities edit this process. 



	 193

For instance, a policy of access restriction of the citizens of the country to casino 
is pursued: among all legal institutions in the republic, only one is open to Kore‑
ans, others are focused on foreigners.
The paper studies the South Korean government’s arrangements for the im‑
provement of economic performance of the country by means of the growth of 
the gambling market and describes the actions for restriction of negative influ‑
ence on the social aspect of life of population. Taking into consideration a cur‑
rent state of the gaming industry in the world, the author hypothesizes about 
the successful development of this South Korean market in future.
Keywords: gambling, South Korea, casino, prohibition, «Gangwon Land», foreign‑
ers, Incheon, policy, fine, PRC, online game, Macao, entertainment center, Japan.

Ры­нок азарт­ных игр в по­след­нее вре­мя ак­тив­но раз­ви­ва­ет­ся в ази­ат­ских 
стра­нах, в т. ч. и в Рес­пуб­ли­ке Ко­рея (РК). Од­на­ко на­уч­ных ис­сле­до­ва­ний, 

по­свя­щён­ных ана­ли­зу дан­ной сфе­ры, немно­го. Цель на­стоя­щей статьи — 
дать об­зор­ную ха­рак­те­ри­сти­ку раз­ви­тия игор­но­го биз­не­са в Юж­ной Ко­рее 
в 1947 — 2014 гг. В со­от­вет­ст­вии с этим по­став­ле­ны за­да­чи: в хро­но­ло­ги­чес
кой по­сле­до­ва­тель­но­сти по­ка­зать клю­че­вые со­бы­тия в этой сфе­ре, вы­явить 
её осо­бен­но­сти, оп­ре­де­лить ме­сто юж­но­ко­рей­ско­го игор­но­го биз­не­са сре
ди вос­точ­но-ази­ат­ско­го ок­ру­же­ния.

Те­ма ак­ти­ви­за­ции игор­но­го биз­не­са ста­ла об­су­ж­дать­ся в ко­рей­ском об
ще­ст­ве толь­ко в по­след­ние несколь­ко лет и сра­зу при­об­ре­ла про­блем­ный 
ха­рак­тер и в эко­но­ми­чес­ком, и в со­ци­аль­ном ас­пек­те. Дис­кус­сии ста­но­вят
ся ост­рее с ка­ж­дым но­вым со­об­ще­ни­ем о воз­мож­ном строи­тель­ст­ве но­во­го 
игор­но­го раз­вле­ка­тель­но­го ком­плек­са на тер­ри­то­рии стра­ны.

В ка­че­ст­ве ма­те­риа­ла ис­сле­до­ва­ния бы­ли ис­поль­зо­ва­ны статьи но­во­ст
ных агентств, ин­тер­нет-пор­та­лов и элек­трон­ных вер­сий жур­на­лов со­от­вет­ст
вую­щей те­ма­ти­ки. Так­же бы­ли рас­смот­ре­ны ра­бо­ты юж­но­ко­рей­ских ис­сле
до­ва­те­лей Ким Хен‑Со­ка (Hyungsok Kim) и Кан Мин-Хва­на (Kang Minhwan), 
Бэк Ки‑Джу­на (Ki-Joon Back) и Ли Чун‑Ки (Choong-Ki Lee), по­свя­щён­ные ана
ли­зу раз­ви­тия азарт­ных игр в Рес­пуб­ли­ке Ко­рея и их влия­ния на со­ци­аль­ную 
и эко­но­ми­чес­кую сфе­ры стра­ны.

Раз­ви­тие рын­ка азарт­ных игр име­ет по­ло­жи­тель­ные и нега­тив­ные ас­пек
ты. Ос­нов­ной при­чи­ной ак­тив­но­го рас­ши­ре­ния это­го сег­мен­та рын­ка в ази
ат­ских стра­нах яв­ля­ет­ся эко­но­ми­чес­кая: игор­ные за­ве­де­ния обес­пе­чи­ва­ют 
го­су­дар­ст­ву по­сто­ян­ный до­ход, при­ток ту­ри­стов и, со­от­вет­ст­вен­но, раз­ви
тие ме­ст­ной эко­но­ми­ки. Дос­та­точ­но кон­сер­ва­тив­ные стра­ны Азии, в си­лу 
фи­нан­со­вых плю­сов и со­ци­аль­ных ми­ну­сов, раз­ви­ва­ют сфе­ру азарт­ных игр 
с оп­ре­де­лён­ной спе­ци­фи­кой. Так, для то­го что­бы не до­пус­тить нега­тив­ных 
со­ци­аль­ных по­след­ст­вий (игор­ная за­ви­си­мость и уве­ли­че­ние пре­ступ­но­сти), 
но по­лу­чить мак­си­маль­ную эко­но­ми­чес­кую вы­го­ду, часть го­су­дарств про­во
дит по­ли­ти­ку до­пус­ка в ка­зи­но ис­клю­чи­тель­но ино­стран­цев. Яр­ким при­ме
ром та­ко­го под­хо­да мож­но счи­тать Юж­ную Ко­рею.

В Рес­пуб­ли­ке Ко­рея азарт­ные иг­ры за­пре­ще­ны за­ко­ном. За на­ру­ше­ние пре
ду­смот­ре­но дос­та­точ­но стро­гое на­ка­за­ние вплоть до ре­аль­но­го тю­рем­но­го сро­ка. 
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В со­от­вет­ст­вии со ст. 246 Уго­лов­но­го кодекса уча­ст­ни­ков неле­галь­ных азарт
ных игр ожи­да­ет штраф в раз­ме­ре до 5 млн вон [9]. Ст. 247 то­го же Уго­лов­но­го 
кодекса за­пре­ща­ет от­кры­вать игор­ные за­ве­де­ния ра­ди вы­го­ды и на­ка­зы­ва­ет на
ру­ши­те­лей ли­ше­ни­ем сво­бо­ды сро­ком до 3‑х лет или штра­фом до 20 млн вон [9]. 
Од­на­ко есть раз­ре­шён­ные азарт­ные иг­ры, ко­то­рые про­во­дят­ся под стро­гим кон
тро­лем го­су­дар­ст­ва. На­при­мер, ло­те­реи «ToTo». Про­да­жа ло­те­рей­ных би­ле­тов 
кон­тро­ли­ру­ет­ся за­ко­ном «О ло­те­ре­ях и ло­те­рей­ных сред­ст­вах» и на­хо­дит­ся в ве
де­нии Ко­мис­сии по ло­те­ре­ям, вхо­дя­щей в ве­дом­ст­во Премьер-ми­ни­ст­ра [9].

Раз­ви­тие азарт­ных игр на­ча­лось в Юж­ной Ко­рее с про­ве­де­ния пер­вой ло
те­реи в 1947 г. Вы­ру­чен­ные день­ги по­шли на спон­си­ро­ва­ние уча­стия ко­рей
ских спорт­сме­нов в Олим­пий­ских иг­рах 1948 г. в Лон­доне. В 1969 г. поя­ви
лась пер­вая под­кон­троль­ная го­су­дар­ст­ву ло­те­рея. А в 1967 г. бы­ло от­кры­то 
пер­вое ка­зи­но в гос­ти­ни­це, в Инч­хоне [6].

Ко­рей­цев вряд ли мож­но на­звать че­рес­чур азарт­ной на­цией в си­лу их куль
тур­ных осо­бен­но­стей. Од­на­ко пра­ви­тель­ст­во Юж­ной Ко­реи счи­та­ет сво­их гра
ж­дан недос­та­точ­но зре­лы­ми для уча­стия в азарт­ных иг­рах [15]. По­это­му ко
рей­цам за­пре­щён вход в ка­зи­но, т. к. по­след­ст­вия мо­гут быть пе­чаль­ны­ми.

Тем не ме­нее ко­рей­цы на­хо­дят спо­соб по­лу­чить свою до­лю ад­ре­на­ли­на: 
очень по­пу­ляр­ны т.н. дво­ро­вые ло­ги­чес­кие иг­ры или же иг­ры в ко­рей­ские 
кар­ты хват­ху. Уча­ст­ву­ют в них в ос­нов­ном лю­ди пен­си­он­но­го воз­рас­та, но 
несмот­ря на это, де­неж­ные став­ки здесь неред­ки.

Сре­ди 17‑ти ле­галь­но дей­ст­вую­щих на тер­ри­то­рии РК игор­ных за­ве­де
ний в на­стоя­щее вре­мя все­го од­но ка­зи­но от­кры­то для гра­ж­дан Ко­реи [14]. 
Это ка­зи­но «Кан­вон Лэнд» (Gangwon-Land) в пров. Кан­вон­до. Ос­нов­ной при
чи­ной его ор­га­ни­за­ции ста­ла необ­хо­ди­мость ожи­вить эко­но­ми­ку быв­ше­го 
цен­тра уголь­ной про­мыш­лен­но­сти, при­шед­ше­го в упа­док по­сле за­кры­тия 
по­след­ней шах­ты. Хо­тя ка­зи­но и пред­на­зна­ча­лось для ме­ст­но­го на­се­ле­ния, 
пра­ви­тель­ст­во всё же вве­ло ог­ра­ни­че­ние на час­то­ту его по­се­ще­ния ко­рей
ца­ми; к то­му же до­б­рать­ся до за­ве­де­ния не так про­сто [1].

В 2011 г. до­ход «Кан­вон Лэн­да» со­ста­вил око­ло 1,2 трлн вон (1,1 млрд долл.), 
что пре­вы­ша­ет до­ход всех 16‑ти ка­зи­но для ино­стран­цев вме­сте взя­тых [15]. 
В том же го­ду за­ве­де­ние в сред­нем об­слу­жи­ва­ло око­ло 1000 чел. в день [15]. 
В 2014 г. до­ход ка­зи­но со­ста­вил при­бли­зи­тель­но 1,5 трлн вон (1,4 млрд долл.), 
опять же пре­вы­сив сум­му до­хо­дов ос­таль­ных ка­зи­но [10]. И это несмот­ря на 
пра­ви­ла, ог­ра­ни­чи­ваю­щие мак­си­маль­ную став­ку и ко­ли­че­ст­во воз­мож­ных по
се­ще­ний ка­зи­но, что сви­де­тель­ст­ву­ет о вы­со­ком спро­се на дан­ную ус­лу­гу.

Сло­жив­шую­ся си­туа­цию, с од­ной сто­ро­ны, мож­но бы­ло бы рас­смат­ри
вать как сиг­нал о необ­хо­ди­мо­сти от­кры­вать и дру­гие ка­зи­но, дос­туп­ные ко
рей­цам, но пра­ви­тель­ст­во от­ка­зы­ва­ет­ся да­же от са­мой идеи, на­стаи­вая на 
том, что ка­зи­но «Кан­вон Лэнд» лишь еди­нич­ный слу­чай в та­кой прак­ти­ке.

В то же вре­мя за­кон «О раз­ви­тии ту­риз­ма» (Tourism Promotion Act) по
зво­ля­ет ме­ст­ным оте­лям иметь на своей тер­ри­то­рии ка­зи­но, дос­туп­ное толь
ко ино­стран­цам [14]. Сей­час та­кие за­ве­де­ния на­хо­дят­ся в Се­уле, Инч­хоне, на 
о‑ве Чед­жу и в ещё несколь­ких го­ро­дах. Все они кон­тро­ли­ру­ют­ся Ми­ни­стер
ст­вом куль­ту­ры, спор­та и ту­риз­ма [9]. Эти ка­зи­но очень по­пу­ляр­ны и весь­ма 
при­быль­ны, что под­твер­жда­ет­ся еже­год­ным рос­том их до­хо­дов [13].

Д. И. Назаренко
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Та­ким об­ра­зом, пла­ны ко­рей­ско­го пра­ви­тель­ст­ва по строи­тель­ст­ву но
вых игор­ных пло­ща­дей яв­ля­ют­ся вполне ак­ту­аль­ны­ми. И хо­тя всё ча­ще вы
ска­зы­ва­ет­ся мне­ние, что ры­нок азарт­ных игр уже дос­та­точ­но на­сы­щен, ин
фор­ма­ция о соз­да­нии но­вых игор­ных тер­ри­то­рий в стране вос­при­ни­ма­ет­ся 
по­ло­жи­тель­но имен­но с точ­ки зре­ния эко­но­ми­ки.

При­ме­ром яв­ля­ет­ся строи­тель­ст­во ги­гант­ско­го ком­плек­са ка­зи­но на тер
ри­то­рии о‑ва Ён­чон (영종도) — в Сво­бод­ной эко­но­ми­чес­кой зоне (СЭЗИ, IFEZ) 
ря­дом с меж­ду­на­род­ным аэро­пор­том Инч­хон. Раз­ре­ше­ние на это бы­ло по
лу­че­но вес­ной 2014 г. Ин­ве­сти­ру­ют пер­спек­тив­ный про­ект LOCZ Korea, аме
ри­кан­ская ком­па­ния Caesars Entertainment и ин­до­не­зий­ская ком­па­ния Lippo 
Group  [12]. В  строи­тель­ст­во ка­зи­но в  ком­плек­се Ми­дан (Midan complex) 
LOCZ Korea со­би­ра­ет­ся к 2023 г. вло­жить око­ло 2,3 трлн вон [8]. СЭЗИ на
хо­дит­ся в по­лу­ча­се ез­ды от меж­ду­на­род­но­го аэро­пор­та Инч­хон, неда­ле­ко от 
ма­те­ри­ко­вой час­ти Ки­тая и ме­нее двух ча­сов по­лё­та из Япо­нии, что яв­ля
ет­ся её боль­шим плю­сом. Пред­по­ла­га­ет­ся, что это бу­дет не про­сто ка­зи­но, 
а са­мый круп­ный в стране раз­вле­ка­тель­ный ком­плекс пло­щадью 7700 кв. м, 
ко­то­рый при­вле­чёт по­се­ти­те­лей со всей стра­ны, а так­же со все­го ми­ра [8].

Сто­ит от­ме­тить, что по­сте­пен­но ка­зи­но в Ко­рее ста­но­вит­ся ме­стом, где 
мож­но не толь­ко сде­лать став­ки, но и ве­се­ло про­вес­ти вре­мя всей семьёй. 
В этом со­сто­ит осо­бен­ность ко­рей­ских ка­зи­но. Та­кой под­ход да­ёт боль­ше 
воз­мож­но­стей для по­лу­че­ния эко­но­ми­чес­кой вы­го­ды.

Уча­стие в строи­тель­ст­ве ка­зи­но в ком­плек­се Ми­дан при­ни­ма­ют не толь
ко вы­ше­пе­ре­чис­лен­ные круп­ные ин­ве­сто­ры, но и мно­же­ст­во дру­гих ме­ст­ных 
и за­ру­беж­ных фирм. Вый­ти на ко­рей­ский ры­нок азарт­ных игр хо­тят очень 
мно­гие ми­ро­вые ком­па­нии. Од­на­ко в пер­вую оче­редь они на­ме­ре­ны до­бить­ся 
по­слаб­ле­ний в за­ко­но­да­тель­ст­ве РК, на­при­мер, из­ме­не­ния по­ряд­ка на­ло­го­об
ло­же­ния или раз­ре­ше­ния ко­рей­ским гра­ж­да­нам по­се­щать игор­ные за­ве­де­ния. 
По­доб­ные из­ме­не­ния сти­му­ли­ро­ва­ли бы вы­ход ком­па­ний на дан­ный ры­нок.

На­блю­да­те­ли при­зна­ют, что бу­ду­щее Ко­реи как воз­мож­но­го цен­тра 
азарт­ных игр в  Се­ве­ро-Вос­точ­ной Азии об­на­дё­жи­ваю­щее. Со­глас­но дан
ным пра­ви­тель­ст­ва РК, в 2013 г. 16 ка­зи­но для ино­стран­цев по­се­ти­ли око­ло 
2,7 млн чел. В го­су­дар­ст­вен­ную каз­ну это при­нес­ло 1,3 трлн вон. Око­ло 47% 
по­се­ти­те­лей ка­зи­но со­ста­ви­ли ки­тай­цы [8]. Их по­ку­па­тель­ская спо­соб­ность 
ока­за­лась дос­та­точ­но вы­со­кой. На­при­мер, Ма­као, ко­то­рый при­вле­ка­ет ки
тай­цев боль­ше, чем Ко­рея или США, в 2013 г. по­лу­чил 48 трлн вон при­бы­ли 
от ка­зи­но [8]. Это в 8 раз боль­ше, чем при­быль Лас-Ве­га­са. Ки­тай­цы, ко­то
рые тра­ди­ци­он­но ве­рят в уда­чу, судь­бу и сверхъ­ес­те­ст­вен­ные си­лы, счи­та
ют­ся од­ной из са­мых азарт­ных на­ций ми­ра: око­ло по­ло­ви­ны на­се­ле­ния по
сто­ян­но по­се­ща­ют игор­ные за­ве­де­ния. Несмот­ря на то, что азарт­ные иг­ры 
в Ки­тае за­пре­ще­ны, ин­те­рес к это­му ви­ду раз­вле­че­ний не спа­да­ет. По­ми­мо 
са­мих ка­зи­но, ки­тай­ских ту­ри­стов в Ко­рее при­вле­ка­ют шо­пинг и по­се­ще­ние 
раз­вле­ка­тель­ных цен­тров [8]. Со­вме­щая азарт­ные иг­ры и раз­вле­че­ния, вла
дель­цы ко­рей­ских ка­зи­но по­лу­ча­ют до­пол­ни­тель­ную при­быль.

Сле­ду­ет от­ме­тить, что игор­ная ин­ду­ст­рия на­би­ра­ет обо­ро­ты не толь­ко 
в Юж­ной Ко­рее, но и по всей Азии. На се­го­дняш­ний день наи­бо­лее из­вест­ным 
ази­ат­ским цен­тром азарт­ных игр яв­ля­ет­ся Ма­као (Аомынь). Этот спе­ци­аль­ный 
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ад­ми­ни­ст­ра­тив­ный рай­он Ки­тая час­то на­зы­ва­ют «игор­ное эко­но­ми­чес­кое чу
до», ведь ме­ст­ная эко­но­ми­ка в ос­нов­ном раз­ви­ва­ет­ся за счёт это­го биз­не­са, 
при­но­ся­ще­го бюд­же­ту быв­шей пор­ту­галь­ской ко­ло­нии 80% всех до­хо­дов [4].

Ма­као яв­ля­ет­ся для мно­гих стран при­ме­ром эф­фек­тив­но­го раз­ви­тия 
сфе­ры азарт­ных игр. С од­ной сто­ро­ны, в Ки­тае, как и в Юж­ной Ко­рее, Вьет
на­ме, Япо­нии, Непа­ле, не по­ощ­ря­ют­ся азарт­ные иг­ры, в т. ч. вир­ту­аль­ные, 
за­пре­ще­ны ка­зи­но. Од­на­ко это не по­ме­ша­ло го­су­дар­ст­ву соз­дать глав­ную 
ле­галь­ную игор­ную зо­ну в стране, при­чём ори­ен­ти­ро­ван­ную не столь­ко на 
ино­стран­цев, сколь­ко на жи­те­лей са­мо­го Ки­тая. Это  да­ло пра­ви­тель­ст­ву 
КНР воз­мож­ность кон­тро­ли­ро­вать раз­ви­тие игор­но­го биз­не­са и ос­тав­лять 
в стране боль­шую часть до­хо­дов дан­но­го сек­то­ра [5].

Но здесь сле­ду­ет от­ме­тить из­ме­не­ния, про­ис­хо­дя­щие в по­след­нее вре
мя в игор­ном биз­не­се Аомы­ня. Наи­бо­лее до­ход­ным стал мас­со­вый сег­мент, 
а не VIP‑сек­тор. Та­кая си­туа­ция вы­год­на для игор­ных за­ве­де­ний, т. к. до­воль­но 
час­то ка­зи­но вы­ну­ж­де­ны пла­тить дос­та­точ­но боль­шие сум­мы по­сред­ни­кам, 
ко­то­рые при­во­зят VIP‑кли­ен­тов в Ма­као. В 2012 г., на­при­мер, до­хо­ды от VIP-
опе­ра­ций уве­ли­чи­лись все­го на 7%, при­том, что мас­со­вый ры­нок вы­рос бо
лее чем на 30% [4]. Уча­стие по­сред­ни­ков не уст­раи­ва­ет не толь­ко вла­дель­цев 
игор­ных до­мов, но и вла­сти. Ки­тай­ское пра­ви­тель­ст­во сей­час ак­тив­но бо­рет­ся 
с кор­руп­цией в го­су­дар­ст­вен­ных кру­гах, а мно­гие VIP-кли­ен­ты ка­зи­но яв­ля­ют
ся ли­бо чи­нов­ни­ка­ми, ли­бо тес­но свя­зан­ны­ми с ни­ми ли­ца­ми, сле­до­ва­тель­но, 
необ­хо­ди­мо уси­лить кон­троль над дан­ным сек­то­ром. В кон­це ян­ва­ря 2013 г. 
ак­ции ос­нов­ных игор­ных опе­ра­то­ров в Ма­као упа­ли в сред­нем на 5% [4]. При
чи­ной яви­лись со­об­ще­ния несколь­ких ки­тай­ских СМИ о на­ме­ре­нии Пе­ки­на 
бо­роть­ся с по­сред­ни­ка­ми, кре­ди­тую­щи­ми бо­га­тых иг­ро­ков. Воз­мож­но, внут
ри­пар­тий­ные раз­но­гла­сия в КНР мо­гут ини­ци­иро­вать про­вер­ки в Ма­као.

Раз­ви­тие мас­со­во­го сек­то­ра азарт­ных игр при­во­дит к по­вы­ше­нию ста
вок. Го­су­дар­ст­во  же, в  свою оче­редь, пы­та­ет­ся кон­тро­ли­ро­вать раз­ви­тие 
игор­но­го биз­не­са, вво­дя ог­ра­ни­че­ния на ко­ли­че­ст­во сто­лов. Как ре­зуль­тат, 
най­ти сто­лы с низ­ки­ми став­ка­ми ста­но­вит­ся всё труд­нее. Для сни­же­ния об
ра­зо­вав­шей­ся на­пря­жён­но­сти пла­ни­ру­ет­ся по­стро­ить но­вые объ­ек­ты в Ма
као. Од­на­ко ко­рей­ские ка­зи­но, по на­ше­му мне­нию, мог­ли бы вос­поль­зо­вать
ся дан­ной си­туа­цией и пред­ло­жить дос­туп­ные, низ­кие став­ки.

В Рес­пуб­ли­ке Ко­рея из‑за стро­гих ог­ра­ни­че­ний на по­се­ще­ние ка­зи­но и по
доб­ных за­ве­де­ний всё боль­шую по­пу­ляр­ность ста­ли при­об­ре­тать вир­ту­аль­ные 
игор­ные до­ма. Пра­ви­тель­ст­во стра­ны ак­тив­но бо­рет­ся с ни­ми. Ещё в 2003 г. 
все про­вай­де­ры и их по­сред­ни­ки по­лу­чи­ли пред­пи­са­ние ус­та­но­вить про­грамм
ный фильтр, кон­тро­ли­рую­щий по­яв­ле­ние ссы­лок и пред­ло­же­ний ин­тер­нет-ка
зи­но, как ме­ст­ных, так и ино­стран­ных. Та­кой шаг был сде­лан во из­бе­жа­ние 
утеч­ки де­неж­ных средств из стра­ны. Од­на­ко пред­при­им­чи­вые ко­рей­цы всё же 
на­шли воз­мож­ность иг­рать на день­ги в вир­ту­аль­ной се­ти. Став­ки про­сто при
ни­ма­ют­ся за пре­де­ла­ми стра­ны. Это дос­та­точ­но рас­про­стра­нён­ная прак­ти­ка. 
Пра­ви­тель­ст­во Юж­ной Ко­реи бо­рет­ся с по­доб­ны­ми за­ру­беж­ны­ми по­сред­ни
ка­ми при со­дей­ст­вии со­от­вет­ст­вую­щих служб со­сед­них го­су­дарств [2].

Сей­час в Юж­ной Ко­рее за­пре­ще­ны не толь­ко он­лайн-ка­зи­но, но и он
лайн-иг­ры. Да­же по­яв­ля­лись пред­ло­же­ния при­нять за­кон, при­рав­ни­ваю­щий 
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ви­део­иг­ры к нар­ко­ти­кам и ал­ко­го­лю [3]. Ко­неч­но, не все со­гла­ша­ют­ся с та
ким оп­ре­де­ле­ни­ем, ука­зы­вая на то, что пра­ви­тель­ст­во пы­та­ет­ся ре­гу­ли­ро
вать од­ну из наи­бо­лее раз­ви­тых от­рас­лей эко­но­ми­ки. Мно­гие же в Юж­ной 
Ко­рее счи­та­ют, что иг­ро­вая за­ви­си­мость яв­ля­ет­ся ост­рой про­бле­мой, с ко
то­рой необ­хо­ди­мо бо­роть­ся.

Даль­ней­шее раз­ви­тие сфе­ры азарт­ных игр в Юж­ной Ко­рее, воз­мож­но, вы­дви
нет стра­ну на ли­ди­рую­щие по­зи­ции в Азии. РК име­ет для это­го все воз­мож­но­сти.

Од­на­ко пер­спек­ти­вы игор­но­го биз­не­са на­пря­мую за­ви­сят от уров­ня раз
ви­тия тер­ри­то­рии и стран-со­се­дей. Ес­ли эко­но­ми­ка рай­она дос­та­точ­но раз
ви­та, чис­ло по­се­ти­те­лей и объ­ё­мы ин­ве­сти­ций бу­дут уве­ли­чи­вать­ся, но, ес
ли эко­но­ми­чес­кие ус­ло­вия неста­биль­ны, воз­мо­жен об­рат­ный эф­фект, т. е. 
го­во­рить толь­ко о раз­ви­тии ка­зи­но, иг­ро­вых пло­ща­док и раз­вле­ка­тель­ных 
цен­тров в от­ры­ве от об­щей ин­фра­струк­ту­ры и сек­то­ра ус­луг про­сто невоз
мож­но [5]. При­ме­ром мо­жет слу­жить Син­га­пур [14]. Здесь бы­ла дос­та­точ­но 
хо­ро­шая ба­за для азарт­ных игр, по­это­му игор­ный биз­нес уда­лось эф­фек­тив
но «при­вить» к уже су­ще­ст­вую­щей ин­фра­струк­ту­ре. В дан­ном плане Рес­пуб
ли­ка Ко­рея име­ет неос­по­ри­мое пре­иму­ще­ст­во.

Со­сед­ние с Ко­реей го­су­дар­ст­ва, как по­ка­за­но вы­ше, ста­ра­ют­ся ак­тив­но 
раз­ви­вать ры­нок азарт­ных игр. Воз­мож­ность соз­да­вать спе­ци­аль­ные игор
ные зо­ны су­ще­ст­ву­ет и в Япо­нии. Там об­су­ж­де­ние это­го во­про­са идёт дав­но. 
Пра­вя­щая пар­тия стра­ны уже пред­ста­ви­ла та­кой за­ко­но­про­ект в пар­ла­мент. 
Имен­но вы­со­кий уро­вень до­ход­но­сти под­толк­нул де­пу­та­тов к об­су­ж­де­нию 
пред­ло­же­ния о сня­тии за­пре­та на ка­зи­но, из‑за ко­то­ро­го япон­ские иг­ро­ки 
вы­ну­ж­де­ны ехать в Юж­ную Ко­рею, Ма­као и Син­га­пур [25]. Од­на­ко окон­ча
тель­ное ре­ше­ние по дан­но­му во­про­су так и не бы­ло при­ня­то.

Та­ким об­ра­зом, на ос­но­ва­нии про­ве­дён­но­го ис­сле­до­ва­ния мож­но сде
лать сле­дую­щие вы­во­ды. Игор­ный ры­нок Рес­пуб­ли­ки Ко­рея пред­став­ля­ет 
со­бой дос­та­точ­но ин­те­рес­ный фе­но­мен: го­су­дар­ст­во пы­та­ет­ся по­лу­чить фи
нан­со­вую вы­го­ду, со­хра­нив при этом куль­тур­ные и со­ци­аль­ные осо­бен­но­сти. 
Ры­нок раз­вит нерав­но­мер­но. Его сег­мент, ори­ен­ти­ро­ван­ный на ино­стран­ных 
кли­ен­тов, раз­ви­ва­ет­ся ста­биль­но. Ка­зи­но при­вле­ка­ют боль­шое ко­ли­че­ст­во 
ино­стран­цев удоб­ным ме­сто­рас­по­ло­же­ни­ем, но­вы­ми до­пол­ни­тель­ны­ми ус
лу­га­ми и пре­крас­ным сер­ви­сом. Все уси­лия пра­ви­тель­ст­ва на­прав­ле­ны на то, 
что­бы стра­на за­ня­ла ли­ди­рую­щую по­зи­цию на рын­ке азарт­ных игр в Азии, 
и она име­ет для это­го все шан­сы. Ак­тив­но­му раз­ви­тию игор­но­го биз­не­са 
спо­соб­ст­ву­ет мно­же­ст­во фак­то­ров: от­лич­но раз­ви­тая ин­фра­струк­ту­ра, боль
шие ин­ве­сти­ции, по­сто­ян­ный по­ток ту­ри­стов и т. д. Од­на­ко за­прет на по­се­ще
ние игор­ных за­ве­де­ний са­ми­ми ко­рей­ца­ми, ог­ра­ни­че­ние дос­ту­па к он­лайн-
иг­рам в неко­то­рой сте­пе­ни ос­лож­ня­ют про­цесс раз­ви­тия сфе­ры. В то же 
вре­мя, что не ме­нее важ­но, эти за­пре­ты за­щи­ща­ют на­се­ле­ние от иг­ро­вой за
ви­си­мо­сти и дру­гих нега­тив­ных по­след­ст­вий, и по­зво­ля­ют со­хра­нять куль
тур­ное свое­об­ра­зие, при­су­щее ко­рей­ско­му рын­ку азарт­ных игр [7;11].

Ди­лем­ма меж­ду за­ман­чи­вы­ми эко­но­ми­чес­ки­ми пер­спек­ти­ва­ми и воз
мож­ны­ми со­ци­аль­но-куль­тур­ны­ми ут­ра­та­ми сто­ит пе­ред пра­ви­тель­ст­вом 
Рес­пуб­ли­ки Ко­рея, и от его ре­ше­ний бу­дет за­ви­сеть даль­ней­шая по­ли­ти­ка 
го­су­дар­ст­ва в ре­гу­ли­ро­ва­нии игор­но­го биз­не­са и пер­спек­ти­вы его раз­ви­тия.
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